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Boliimii/Programi:
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Dersin Tiirii:

Zorunlu

Dersin Amaci:
Yabanci Dil 1 dersinin amaci 1. sinif dgrencilerine temel diizeyde ingilizce egitimi vermektir.
Ogretim Yontem ve Teknikleri:
Top Notch adli ana kitap kullanilarak 6grencilere dersin amacinda belirtilen egitimin verilmesi amaglanmaktadir.
On Kosullari:

Dersin Koordinatorii:

Dersi Veren:
Ogr. Gor. Kadriye Nur SAYKI
Dersin Yardimcilar::

Dersin Kaynaklar

Ders Notlan

Top Notch 1 adl kitabin galisma kitabi ve kitabin kendisi dersin notlari olarak kullanilacaktir.

Kaynaklari 1 Yabanci Dil 1 dersinin kaynagdi Top Notch 1 adli ana kitap ve calisma kitabidir.
Dékiimanlar : Top Notch 1

Odevler 1 Top Notch 1 Workbook

Sinavlar 1 1arasinav ve 1 yariyil sonu sinavi

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler Egitim Bilimleri :
Miihendislik Bilimleri H Fen Bilimleri H
Miihendislik Tasarimi H Saghk Bilimleri H
Sosyal Bilimler : 80 Alan Bilgisi : 100

Ders Konulari

Hafta Konu On Hazirhk Dékiimanlar

1 1. haftada 6grencilere yeni birisi ile tanisma, insanlar "Flash Card", kelime oyunlari gibi ek y . ooy
saptamak ve tasvir etmek, kisisel bilgi elde etmek ve birisini  aktiviteler Top Notch I Ders Kitabi, Top Notch I Yardimai Kitap, Top Notch I Aktif Ogrenme Dijital Platformu
bir gruba tanistirmakla ilgili yapilar 6gretilecektir.

2 2. haftada, 6grencilere 1. haftada 6gretilmis olan bilgileri "Flash Card", kelime oyunlari gibi ek y . ooy
pekistirmek amaciyla ayni nitenin calisma kitabindan alakali  aktiviteler Top Notch I Ders Kitabi, Top Notch I Yardimai Kitap, Top Notch I Aktif Ogrenme Dijital Platformu
béltimler goziilecektir. Béylece grenciler 1. haftada
6grenmis olduklari bilgileri daha net bir sekilde
kavrayabilecekler.

3 3. haftada 6grencilere anakitabin degerlendirme kitabinda "Flash Card", kelime oyunlari gibi ek ) . oy
bulunan 1. nite ile alakali olan degerlendirme testi ve ekstra aktiviteler Top Notch I Ders Kitabi, Top Notch I Yardimai Kitap, Top Notch I Aktif Orenme Dijital Platformu
materyaller uygulanacaktir.

4 4. haftada, 2. Gnitede 6grencilere bir teklifi kabul etmek ya ailfi]\jir;e(lz:rrd + kelime oyunlari gibi ek Top Notch I Ders Kitabi, Top Notch I Yardimci Kitap, Top Notch I Aktif Ogrenme Dijital Platformu
da reddetmek, bulundugunuz mevkiyi tarif etmek, yon tasviri
yapmak, bir etkinlik igin plan yapmak ve son olarak miizik
zevkleri hakkinda konusmak ile ilgili yapilar 6gretilecektir.

> 5. haftada 2. initede ogrenilmis olan bilgleri pekistirmek  "Flash Card", kelime oyunlari gibi ek 1o, Notey T Ders Kitabi, Top Notch I Yardimei Kitap, Top Notch T Aktif Ogrenme Dijital Platformu
amaciyla 6grencilerle 2. Gnitenin galisma kitabindan aktiviteler
alistirmalar yapilacaktir.

6 6. haftada 2. tinitede S§renilmis olan bilgileri test etmek ai'gj:gef:rrd + kelime oyunlar gibi ek Top Notch I Ders Kitabi, Top Notch I Yardimai Kitap, Top Notch I Aktif Ogrenme Dijital Platformu
amaciyla ana kitabin degerlendirme paketinde bulunan
degerlendirme testi ve ekstra materyaller derste yapilacaktir.

7 7. haftada 6grencilere 3. Unitede yer alan aile iligkileri, genis aEtaiji';e(I::rrd + kelime oyunlan gibi ek Top Notch I Ders Kitabi, Top Notch I Yardimci Kitap, Top Notch I Aktif Ogrenme Dijital Platformu
aile tasviri, insanlar karsilastirmak ve son olarak aile kiilttrel
gelenekleri ile ilgili yapilarin 6gretilmesi amaglanmaktadir.

8 8. haftada bir nceki hafta 6grenilmis olan bilgilerin ~~ *Flash Card", kelime oyunlari gibi ek 1) o 1 Ders Kitabi, Top Notch I Yardimai Kitap, Top Notch T Aktif Grenme Dijital Platformu
tekrarlanmasi amaciyla derste 6grencilerle birlikte 3.(nitenin  aktiviteler
calisma kitabindaki alistirmalar yapilacaktir.

9 9. haftada 6grencilerle 3. Unite ile ilgili olan ana kitabin "Flash Card", kelime oyunlari gibi ek y . P
degerlendirme paketinde bulunan degerlendirme testi ve aktiviteler Top Notch I Ders Kitabi, Top Notch I Yardimci Kitap, Top Notch I Aktif Ogrenme Dijital Platformu
ekstra materyaller yapilacaktir.

10 1.0' h_aftada 4. un_ltede bulunan restoran tavsiyesi, mentiden Fla_|s_h Card", kelime oyunlari gibi ek Top Notch I Ders Kitabi, Top Notch I Yardimci Kitap, Top Notch I Aktif Ogrenme Dijital Platformu
siparis vermek, bir garsonla konusup hesabi 6demek ve son  aktiviteler
olarak yemek ve saglik konusunda tartismak ile ilgili yapilarin
ogrencilere 6gretilmesi amaglanmaktadir.

11 11. haftada 4. tinitede edinilmis olan bilgilerin tekrar edilmesi "Flash Card", kelime oyunlari gibi ek ) . oy
amacyla calisma kitabinin 4.dnite ile ilgili bolumleri derste aktiviteler Top Notch I Ders Kitabi, Top Notch I Yardimai Kitap, Top Notch I Aktif Orenme Dijital Platformu
ogrencilerle birlikte yapilacaktir.

12 12. haftada 4. Unite ile iigili olan degerlgndlrm?vtestl ve . Fle_ls_h Card", kelime oyunlar gibi ek Top Notch I Ders Kitabi, Top Notch I Yardimci Kitap, Top Notch I Aktif Ogrenme Dijital Platformu
ekstra materyaller derste yapilacaktir boylece 6grenciler eksik aktiviteler
olduklar yerleri tespit edip onlari giderebilecekler.

13 13. haftada 5. tinitede yer alan marka ve model 6nermek, "Flash Card", kelime oyunlari gibi ek

hayal kirkiigi ve acima ifade etme, bir Griiniin 6zelliklerini
tasvir etme ve son olarak igler yolunda gitmediginde sikayet
etmek ile ilgili yapilar 6grencilere 6gretilecektir.

aktiviteler

Top Notch I Ders Kitabi, Top Notch I Yardimci Kitap, Top Notch I Aktif Ogrenme Dijital Platformu



Ders Konulan

Hafta Konu On Hazirhk Dékiimanlar
14 14, haftada 5'. Unitede ed|n|Im_|§ olan bllgllerln_ tekrar ve Fle_ls_h Card”, kelime oyunlar gibi ek Top Notch I Ders Kitabi, Top Notch I Yardimci Kitap, Top Notch I Aktif Ogrenme Dijital Platformu
desteklenmesi amaciyla ana kitabin galisma kitabinda ve aktiviteler

degerlendirme testinde bulunan egzersizler derste 6grenciler
ile birlikte yapilacaktir.

Dersin Ogrenme Ciktilari

Sira No
001
002
003
004
005

Aciklama

Ogrenciler bir aktivite icin plan yapabilirler.

Ogrenciler tatil deneyimleri hakkinda konusabilirler.

Ogrenciler ali veris hakkinda konusabilirler.

Ogrenciler programlar tartisabilir, bilet satin alabilir ve bilet rezervasyonu yapabilirler.
Ogrenciler fiyatlar hakkinda bilgi alip, daha dsik fiyat igin pazarlik yapabilirler.

Programin Ogrenme Giktilar

Sira No
PO1

P02
P03

P04

P05
P06
P07
P08
P09

P10
P11
P12

Aciklama

Benzetim, eniyileme, olasilik ve istatistik gibi Endistri Miihendisligi kavram ve tekniklerini tretim ve hizmet sistemlerinde kullanarak yonetimsel karar verme islemlerini iyilestirmek, kalite bilincini
olusturmak, elde edilen verileri yorumlayabilmek ve degerlendirebilmek.

Buttinlesik isleri veya sistemleri ihtiyaglar dogrultusunda gesitli alternatifler Ureterek ve degerlendirerek sistem bakis agisi ile tasarlayabilmek.

Endistri Miihendisligi ile ilgili uygulamada karsilasilan konulari/sorunlari tanimlayabilmek, analiz edebilmek, kanitlara ve arastirmalara dayali ¢éziim 6nerileri gelistirebilmek.

Nicel analiz ve elestirel diistince yontemlerini kullanarak kaynak aktarimi, Gretim planlamasi ve gizelgelemesi, kalite kontrol ve giivence, finansal analiz ve risk analizi vb. Endistri Miihendisligi ile
ilgili konularda sorunlari belirleyebilmek; bu sorunlar igin alternatif goziimler tretebilmek ve alternatif gdziimler iginden sistem gereksinimlerine cevap verecek en iyi gdziimleri bulmak.
Uygulamada karsilagilan ve 6ngériilemeyen karmasik sorunlari gézmek igin bireysel ve grup tyesi olarak sorumluluk alabilmek, sorumlulugu altinda galisanlarin veya grup galisanlarinin mesleki
gelisimine yonelik etkinlikleri planlayabilmek ve yonetebilmek.

Endustri Muhendisligi alaninda edindidi bilgi ve becerileri elestirel bir yaklagimla degerlendirebilmek, 6grenme gereksinimlerini belirleyebilmek ve 6grenmesini yonlendirebilmek.

Endistri Miihendisligi ile ilgili konularda ilgili kisi ve kurumlari bilgilendirebilmek; diistincelerini ve sorunlara iliskin g6zim onerilerini yazil ve sézlu olarak aktarabilmek ve nicel ve nitel verilerle
destekleyerek uzman olan ve olmayan kisilerle paylagabilmek.

Bir yabanci dili kullanarak Endustri Miihendisligi ilgili bilgileri izleyebilmek ve meslektaslari ile iletisim kurabilmek (“European Language Portfolio Global Scale”, Level B1).

Endustri Muhendisligi ile ilgili bilgisayar yazilimlarini kullanabilmek ve uygulamada karsilasacad bilisim ve iletisim teknolojilerini kullanabilecek bilgi ve beceriye sahip olmak (“European Computer
Driving License”, Advanced Level).

Sosyal haklarin evrenselligine deger veren, sosyal adalet bilinci kazanmis, kalite yonetimi ve stiregleri ile gevre koruma ve is glivenligi konularinda yeterli bilince sahip olmak.

Endistri Miihendisligi ile ilgili verilerin toplanmasi, yorumlanmasi, duyurulmasi ve uygulanmasi asamalarinda toplumsal, bilimsel ve etik degerlere sahip olmak.

Bireysel veya kurumsal iletisim siireglerinde Tirkgeyi etkin kullanmak.



| Degerlendirme Olgiitleri

| | AKTS Hesaplama Icerigi

Yariyil Calismalan
Ara Sinav

Kisa Sinav

Odev

Devam

Uygulama

Proje

Yariyil Sonu Sinavi
Toplam

Sayisi

1
0
1
0
0
0
1

Katki
%25
%0
%15
%0
%0
%0

%60
Yo
100

Etkinlik

Ders Suresi

Sinif Digi C. Siresi
Odevler
Sunum/Seminer Hazirlama
Ara Sinavlar
Uygulama
Laboratuvar

Proje

Yariyil Sonu Sinavi
Toplam is Yiikii
AKTS Kredisi

Sayisi
14
14
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Siiresi
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Toplam is Yiikii Saati
56
28

W o o o w o o

920

Dersin Ogrenme Giktilarinin Programin Ogrenme Giktilarina Katkilan

Tim | 2 2 1 1

1

3

2

3

3

4

Katki Diizeyi: 1: Cok Distik 2: Dusilk 3: Orta 4: Yiksek 5: Cok yliksek
P01 P02 P03 P04 PO5 P06 P07 P08 P09 P10 P11 P12

5

3




