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Bu dersi basari ile tamamlayan 6grencilerden, sezgisel yontemlerin nasil ve neden galistigini, ne zaman kullanilmasi gerektigini, birbirlerine ve matematiksel programlama gibi
geleneksel yaklagimlara olan tstiinltklerini kavramalari beklenmektedir.

Ogretim Yontem ve Teknikleri:

Kombinatoryal problemlerin ¢6ziimi igin dnemli ve popliler olan, geleneksel ve modern gesitli sezgisel tekniklere giris. Sezgisel tekniklerin varolus sebepleri, yetenekleri ve
uygulanabilirlikleri
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Dersin Koordinatorii:

Dersi Veren:
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Dersin Yardimcilari:

Dersin Kaynaklari

Ders Notlar H

Kaynaklari J. S. Arora, Introduction to Optimum Design, Elsevier Academic Pres, 2004.,G. N. Vanderplaats, Numerical Optimization Techniques for
Dékiimanlar 1 Engineering Design, McGraw-Hill, New York, 1984.

Odevler H

Sinavlar :

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler : 100 Egitim Bilimleri H

Miihendislik Bilimleri 1 100 Fen Bilimleri H

Miihendislik Tasarimi : Saglik Bilimleri :

Sosyal Bilimler H Alan Bilgisi :

Ders Konular

Hafta Konu On Hazirhk Dékiimanlar

1 Girig

2 . B .
Dal-sinir yontemi: dallandirma, sinirlama, nod gelistirme

3 Baskinlik, sinir saglamak igin rahatlatma, tamsayil
programlama

4 Lagrange yontemi

5 Lagrange yontemi

6 Yerel arastirma: komsuluklar, yerel ve global en iyilik, yapici
ve iyilestirici sezgisel teknikler

7 Benzetimli tavlama, genel yaklasim, soguma gizelgeleri ve
degisimleri

8 Ara Sinav

9 ) N - .
Genetik algoritmalar: poplilasyonlar, iireme, gaprazlama

10 Mutasyon, dokular, rekabet ve genetik programlama

11 TABU aramasi: kisa sireli bellek, TABU durumu, hedefleme,
kuvvetlendirme ve gesitlendirme

12 Diger yontem ve teknikler: sinir aglari, rastsal yontemler,
melez yontemler

13 Deluge algoritmasi

14 Proje Teslim ve Sunumu

Dersin Ogrenme Giktilar

Sira No
001
002

Aciklama

Ogrenci, benzetimli tavlama, genetik algoritmalar, evrimsel stratejiler ve TABU aramasi gibi yaygin olarak kullanilan gesitli sezgisel metodlar hakkinda bilgi edinecektir.
Ogrenci, yaygin sezgisel yéntemleri kullanarak analiz yapip model kurabilecektir

Programin Ogrenme Giktilan

Sira No
P01

P02
P03

P04

P05
P06
P07
P08
P09

Aciklama

Benzetim, eniyileme, olasilik ve istatistik gibi Endiistri Mihendisligi kavram ve tekniklerini tiretim ve hizmet sistemlerinde kullanarak yonetimsel karar verme iglemlerini iyilestirmek, kalite bilincini
olusturmak, elde edilen verileri yorumlayabilmek ve degerlendirebilmek.

Buttinlesik igleri veya sistemleri ihtiyaglar dogrultusunda gesitli alternatifler Ureterek ve degerlendirerek sistem bakis agisi ile tasarlayabilmek.

Endistri Miihendisligi ile ilgili uygulamada karsilagilan konulari/sorunlari tanimlayabilmek, analiz edebilmek, kanitlara ve arastirmalara dayali ¢6ziim 6nerileri gelistirebilmek.

Nicel analiz ve elestirel diistince yontemlerini kullanarak kaynak aktarimi, Uretim planlamasi ve gizelgelemesi, kalite kontrol ve giivence, finansal analiz ve risk analizi vb. Endustri Miihendisligi ile
ilgili konularda sorunlari belirleyebilmek; bu sorunlar igin alternatif goztimler Uretebilmek ve alternatif géziimler iginden sistem gereksinimlerine cevap verecek en iyi géziimleri bulmak.
Uygulamada karsilagilan ve 6ngérilemeyen karmasik sorunlari gézmek igin bireysel ve grup tyesi olarak sorumluluk alabilmek, sorumlulugu altinda galisanlarin veya grup calisanlarinin mesleki
gelisimine ydnelik etkinlikleri planlayabilmek ve ydnetebilmek.

Endistri Miihendisligi alaninda edindidi bilgi ve becerileri elestirel bir yaklagimla degerlendirebilmek, 6grenme gereksinimlerini belirleyebilmek ve 6grenmesini yonlendirebilmek.

Endustri Muhendisligi ile ilgili konularda ilgili kisi ve kurumlari bilgilendirebilmek; distincelerini ve sorunlara iliskin g6ziim 6nerilerini yazili ve sozlii olarak aktarabilmek ve nicel ve nitel verilerle
destekleyerek uzman olan ve olmayan kisilerle paylasabilmek.

Bir yabana dili kullanarak Endustri Muhendisligi ilgili bilgileri izleyebilmek ve meslektaslari ile iletisim kurabilmek (“European Language Portfolio Global Scale”, Level B1).
Endistri Miihendisligi ile ilgili bilgisayar yaziimlarini kullanabilmek ve uygulamada karsilasacadi bilisim ve iletisim teknolojilerini kullanabilecek bilgi ve beceriye sahip olmak (“European Computer
Driving License”, Advanced Level).



P10 Sosyal haklarin evrenselligine deder veren, sosyal adalet bilinci kazanmis, kalite yonetimi ve stiregleri ile gevre koruma ve is glivenligi konularinda yeterli bilince sahip olmak.
P11 Endustri Muhendisligi ile ilgili verilerin toplanmasi, yorumlanmasi, duyurulmasi ve uygulanmasi asamalarinda toplumsal, bilimsel ve etik degerlere sahip olmak.
P12 Bireysel veya kurumsal iletisim siireglerinde Tirkgeyi etkin kullanmak.
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Dersin Ogrenme Giktilarinin Programin Ogrenme Giktilarina Katkilan

P01 |P0O2 P03 P04 |PO5 |P06 PO7 P09 P11

Tim | 5 | 5 | 5 |5
01 5 | 5|5 |5
062 |5 | 5|5 |5

Katki Diizeyi: 1: Cok Distik 2: Dusilk 3: Orta 4: Yiksek 5: Cok yliksek




