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Boliimii/Programi:
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Dersin Tiirii:

Zorunlu

Dersin Amacr:

Iteratif diisiinme ve programlama hususunda bilgi sahibi olma, bir programlama dilini 6§renme .

Ogretim Yontem ve Teknikleri:

Bilgisayar programlama ile ilgili temel kavramlar ve algoritma gelistirme, c# programlama dili ile ilgili temel kavramlar, veri tipleri, degisken tanimlamalari, atama komutlari ve
operatdrler, kosul ifadeleri, dongli komutlar, tek ve gok boyutlu diziler, rastsal sayi tretimi, fonksiyonlar, class yapilari, dosyalama fonksiyonlari ve hata ayiklama.

On Kosullari:

Dersin Koordinatorii:

Prof. Dr. Mel

hmet Duran TOKSARI

Dersi Veren:

Dersin Yardimcilar:i:

Dersin Kaynaklari

Ders Notlari H
Kaynaklari H
Dokiimanlar 1 Sefer Algan, Her Yoniiyle C# 7.0, Pusula Yayincilik ve iletisim, 2018. Cay S. Horstmann, Core Java SE 9 for the Impatient, 2017.,Herbert
Odevler 1 Schilt, Herkes igin C#, Alfa yayincilik, 2011.,John Sharp, Microsoft Visual C# Step by Step, 2018.
Sinavlar 1 Ders Notlari (Sunular) - Ders Kitabi - Diger Kaynak Kitaplar (pdf olarak)

Her konu ile ilgili édevler

1 Ara Sinav - 4 Kisa Sinav - 1 Final Sinavi
Ders Yapisi
Matematik ve Temel Bilimler : Egitim Bilimleri :
Miihendislik Bilimleri 1 50 Fen Bilimleri :
Miihendislik Tasarimi 50 Saghk Bilimleri :
Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi H

Ders Konulan

Hafta Konu On Hazirhk Dékiimanlar
1 Bilgisayar programlama ile ilgili temel kavramlar ve algoritma

gelistirme.
2 C# programlama dili ile ilgili temel kavramlar, veri tipleri,

degisken tanimlamalari.

3 C# programlama dilinde atama komutlari ve operatorler.

4 C# programlama dilinde kosul ifadeleri.

5 C# programlama dilinde déngi komutlari.

6 C# programlama dilinde déngui komutlari ve uygulamalar.

7 C# programlama dilinde tek ve gok boyutlu diziler, rastsal
sayi Uretimi.

8 ARA SINAV

9 C# programlama dilinde fonksiyonlar.

10 C# programlama dilinde class yapilari.

11 C# programlama dilinde dosyalama fonksiyonlari.

12 C# programlama dilinde hata ayiklama.

13 Uygulama galismalari.

14 Uygulama calismalari.

Dersin Ogrenme Ciktilari

Sira No Aciklama

001 Iteratif diisinme yetenegi kazanir.

002 Algoritma tasarlar.

603 Bir programlama dilini etkin sekilde kullanir.

004 Alaninda bir problemin ¢6ziimi igin algoritma tasarlayip, programlar.

Programin Ogrenme Giktilan

Sira No Aciklama

POL Benzetim, eniyilemg, 0Ia5|I|ll< ve istatistik git?i Endustri I‘!Uhendi{sliéi' kavram ve tekniklerini tretim ve hizmet sistemlerinde kullanarak yonetimsel karar verme iglemlerini iyilestirmek, kalite bilincini
olusturmak, elde edilen verileri yorumlayabilmek ve degerlendirebilmek.

P02 Buitlnlesik igleri veya sistemleri ihtiyaglarn dogrultusunda gesitli alternatifler treterek ve degerlendirerek sistem bakis agisi ile tasarlayabilmek.

P03 Endustri Muhendisligi ile ilgili uygulamada karsilagilan konulari/sorunlari tanimlayabilmek, analiz edebilmek, kanitlara ve arastirmalara dayali 6zim Gnerileri gelistirebilmek.

PO4 _Ni§_e| analiz ve elestirel dU§ane yo:ntemlerini kuIIanar_ak kaynak gkta__rlrpl, [jre_ﬁm pIe_mIamasn ve gizelgelgm_gsi, kgli_te kont!'ol ve g[jvenc_e_, ﬁna_nsal analiz ve risk ana_li;i \_/_b.__EndQStri Muhendisligi ile
ilgili konularda sorunlari belirleyebilmek; bu sorunlar igin alternatif ¢éziimler Gretebilmek ve alternatif géziimler iginden sistem gereksinimlerine cevap verecek en iyi goziimleri bulmak.

POS Uygl,_llamadg_ kar_sllasllgn_ ve §ngérﬂ|em§yen karm?slk so_runlarl cozmek igin bireysel ve grup Uyesi olarak sorumluluk alabilmek, sorumlulugu altinda calisanlarin veya grup galisanlarinin mesleki
gelisimine yonelik etkinlikleri planlayabilmek ve yonetebilmek.

P06 Endistri Miihendisligi alaninda edindidi bilgi ve becerileri elestirel bir yaklagimla degerlendirebilmek, 6grenme gereksinimlerini belirleyebilmek ve 6grenmesini yénlendirebilmek.

PO7 Endistri Miihendisligi ile ilgili konularda ?Iglili kisi ve kurumlarl bilgilendirebilmek; distincelerini ve sorunlara iliskin ¢6ziim &nerilerini yazili ve sozlii olarak aktarabilmek ve nicel ve nitel verilerle
destekleyerek uzman olan ve olmayan kisilerle paylagabilmek.

P08 Bir yabana dili kullanarak Endustri Mihendislidi ilgili bilgileri izleyebilmek ve meslektaslari ile iletisim kurabilmek (“European Language Portfolio Global Scale”, Level B1).

P09 En_dli]stri Muhendisliéi ile ilgili bilgisayar yazilimlarini kullanabilmek ve uygulamada karsilasacagi bilisim ve iletisim teknolojilerini kullanabilecek bilgi ve beceriye sahip olmak (“European Computer
Driving License”, Advanced Level).

P10 Sosyal haklarin evrenselligine deder veren, sosyal adalet bilinci kazanmis, kalite yonetimi ve stiregleri ile gevre koruma ve is glivenligi konularinda yeterli bilince sahip olmak.



P11
P12

Endustri Muhendisligi ile ilgili verilerin toplanmasi, yorumlanmasi, duyurulmasi ve uygulanmasi asamalarinda toplumsal, bilimsel ve etik degerlere sahip olmak.
Bireysel veya kurumsal iletisim siireglerinde Tirkgeyi etkin kullanmak.
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Dersin Ogrenme Giktilarinin Programin Ogrenme Giktilarina Katkilan

Katki Diizeyi: 1: Cok Distik 2: Dusilk 3: Orta 4: Yiksek 5: Cok yliksek

P01 |P0O2 P04 P09
Tim | 5 4 3 5

01 5 | 4 |3 |5
062 [ 5 4|3 |5
03 [ 5 | 4|3 |5
04 |5 | 4 |3 |5




